
“感智杯”王者荣耀全国高校联赛赛事

规则
第一章 总则

第一条 赛事说明本赛事全称为 “感智杯” 王者荣耀全国高校联赛（以下

简称 “本赛事”），由 “感智杯” 王者荣耀全国高校联赛组委会主办，是面

向全国高校学子的官方线上电竞赛事，全程采用线上对局形式开展。

第二条 规则效力本规则为赛事通用总则，各阶段赛事通知、补充须知与本

规则不一致的，以对应阶段的官方通知为准；本规则未尽事宜，由赛事组委会及

指定裁判团队拥有最终解释权与自由裁量权。

第二章 赛事阶段设置

第三条 赛段划分本赛事整体分为海选赛、半决赛、决赛三个赛段，各赛段

具体开赛时间以官方通知为准：

1.海选赛：面向所有成功报名的参赛队伍，通过单败淘汰机制筛选出晋级半

决赛的队伍；

2.半决赛：由海选赛晋级队伍参赛，通过单败淘汰机制决出晋级决赛的最终

队伍；

3.决赛：由半决赛晋级队伍参赛，通过单循环积分赛制决出赛事最终排名与

奖项归属。

第三章 参赛与报名规则

第四条 参赛资格

1.参赛选手须为全国普通高等学校全日制在校学生（含专科生、本科生、硕

士研究生、博士研究生），赛事组委会有权对选手学籍身份进行核验。毕业十年

内的学生也可以代表该校参赛、

2.参赛选手需年满 18 周岁，以账号在微信公众号 “成长守护平台” 认证

为 “成年” 状态为准。



3.参赛选手需在《王者荣耀》当前版本正式服拥有游戏角色，角色等级不低

于 6 级；可使用微信或 QQ 账号报名参赛，同一微信 / QQ 账号下任意正式服

角色（含 iOS、安卓端）均有效。

4.每位选手仅可代表一支队伍参赛，使用本人多个账号报名、跨队重复参赛

均视为违规，将取消对应队伍的全部参赛资格。

第五条 组队与报名

1.赛事采用选手自由组队、自主报名的形式，每支队伍人数上限为 7 人；

报名截止后直至赛事全部结束，队伍成员及对应参赛账号不可进行任何调整。

2.报名截止时间以官方通知为准，截止时队伍人数达到 5 人及以上，即可

获得参赛资格；队伍人数不足 5 人的，无法参与本次赛事。

3.赛事组委会有权对队伍参赛资格进行审核，不符合参赛要求的队伍不予通

过报名。

第四章 比赛形式与开赛规范

第六条 对局形式所有赛事对局均在线上进行，参赛队伍需按照赛事排期，

在指定时间统一进入对局完成比赛。

第七条 迟到与弃权规则裁判有权针对任意场次开启 “迟到判负” 规则，

规则执行标准如下：

1.双方队伍成员需在裁判公布的最晚开赛时间前完成上场准备，上场人数不

足 5 人的一方，本局直接判负；

2.双方准备完成后，10 分钟内未全部进入游戏房间的一方，本局直接判负；

若游戏内房间销毁，则以最晚开赛时间后的第 10 分钟为判定时限；

3.若单局比赛双方均未按要求凑齐上场人数，视为双方队伍本轮全部弃权。

第五章 赛事赛制细则

第八条 海选赛赛制

1.海选赛采用单败淘汰赛制，根据最终参赛队伍总数，通过随机抽签方式两

两分配对阵；



2.每轮对阵采用一局胜负制，对局胜者晋级下一轮，败者直接淘汰；

3.当轮参赛队伍数量为奇数时，将随机抽取一支队伍获得首轮轮空资格，直

接晋级下一轮；

4.每轮赛事结束后，晋级队伍数量约为上一轮的二分之一（含轮空晋级队伍），

直至决出所有半决赛晋级名额。

第九条 半决赛赛制

1.半决赛采用单败淘汰赛制，海选赛晋级队伍通过随机抽签确定对阵关系；

2.每轮对阵采用一局胜负制，对局胜者晋级下一轮，败者直接淘汰；

3.当轮参赛队伍数量为奇数时，将随机抽取一支队伍获得轮空资格，直接晋

级下一轮；

4.半决赛全部对局结束后，决出的优胜队伍晋级决赛阶段。

第十条 决赛赛制

1.决赛采用单循环积分赛制，所有晋级决赛的队伍两两之间各进行一局对局；

2.单局对局胜者积 1 分，败者积 0 分，无平局结果；

3.全部循环对局结束后，按照队伍总积分从高到低进行最终排名；

4.若出现多支队伍积分相同的情况，将依次按照「相互对战胜负关系 > 净

胜局数 > 场均击杀数 > 场均推塔数」的优先级排序；若仍无法区分排名，由裁

判团队组织加赛确定最终名次。

第六章 对局胜负规则

第十一条 胜负判定标准所有对局均使用王者峡谷地图（征召模式）进行，

满足以下任一条件即判定获胜，以最先达成的条件为准：

1.摧毁对方基地水晶；

2.对方队伍主动投降；

3.对方队伍被剥夺本局参赛资格；

4.裁判判定对方队伍存在违规行为并判负；

5.赛事补充规则中约定的其他胜负判定条件达成。

第七章 仲裁与判罚规则



第十二条 裁判权限裁判有权根据比赛对局的实际情况作出以下操作，并对

操作结果负责：

1.重赛：删除本局比赛结果，安排双方重新进行对局；

2.改判：调整双方本局比分及胜负关系；

3.重置：删除本局或本轮双方的全部比赛结果；

4.进入对局观战、发起游戏内暂停；

5.其他保障赛事公平进行的必要操作。

第十三条 异议处理

1.比赛过程中若出现任何问题（如需申请暂停、怀疑对手违规等），选手需

第一时间联系裁判进行裁决，避免事后无法取证核实；

2.若遇突发紧急情况无法及时联系裁判，需留存双方明确达成一致意见的文

字截图，作为后续仲裁的备查依据。

第八章 选手行为规范

第十四条 违规行为界定参赛选手及队伍出现以下任一行为，裁判可视情节

严重程度，对选手所在队伍作出本局判负、取消单轮比赛成绩、取消全部赛事参

赛资格的处罚：

1.不公平游戏行为：包括串通比赛、事先约定分割赛事奖励、向同谋传递暗

号或电子信号、因奖励或其他原因故意输掉对局、唆使其他选手消极比赛等；

2.违反竞技公平：未秉承体育精神参与比赛、未尽全力完成对局、违背诚实

与公平竞赛原则的其他行为；

3.利用游戏漏洞：故意使用任何游戏内 BUG 获取对局优势；

4.代打参赛：使用非本人账号参与比赛，或教唆、指引他人使用非本人账号

参赛；

5.使用违规外设：比赛过程中使用电脑模拟器、手游外接外设等影响比赛公

平性的工具或功能；

6.故意断连：无正当、明确理由的情况下故意断开游戏连接，以此要求重赛；

7.发布亵渎、仇恨类言论，实施干扰、侮辱他人的行为，或对赛事直播、录

制及相关演播过程造成干扰。



第九章 附则

第十五条 最终解释权本赛事由 “感智杯” 王者荣耀全国高校联赛组委会

统筹运营与管理，组委会对本赛事规则拥有最终解释权并承担相应责任。

第十六条 规则补充若各阶段报名通知、单项赛事须知等官方文件另有规定

的，以对应官方文件内容为准。
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